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TRABAJO PRÁCTICO Nº7: TRABAJAMOS CON POWERPOINT 

 
Consigna: leer el capítulo Nº4 del Libro de Informática. Allí te podrás guiar para 

saber cómo aplicar las herramientas de este programa. 

 

Actividad 1: Responder en tu carpeta las siguientes preguntas: 

1) ¿Qué es una Presentación Multimedia? 

2) ¿Cómo se llama el programa que permite elaborar presentaciones y para 

qué sirve? 

3) Observa la pantalla principal del programa: enumera todos los objetos que 

se pueden insertar en una diapositiva. 

4) Lee la página 59 del libro y explica con tus palabras qué cambios realizan 

los botones “Sombra y 3D”. 

5) Realiza en el libro la actividad de la página 59. 

6) Realiza en el libro la actividad de la página 61. 

7) ¿Qué son los botones de acción? ¿Para qué lo usarías en una diapositiva de 

PowerPoint? 

8) Realiza la actividad de la página 63.            

9) Realiza la evaluación de la página 64. 

 

Actividad 2: Realizar el Proyecto Integrador de la página 65 “Información sobre 

una película”. También deben contestar la sección que se llama “Análisis y 

Conclusiones”. 

• Insertar una carátula a la primera diapositiva, en donde se lea: la escuela, 

la materia, el título de la película y los integrantes del grupo. 

• Pueden buscar la información en su casa, y diseñar la diapositiva en 

clases. 

 

Actividad Opcional para los grupos que no tengan acceso a Internet: 

• Usando plantillas de diseño diseñen una diapositiva sobre un tema de 

interés en común del grupo de trabajo. Por ejemplo, Campeonato de 

Fútbol. 

A) Insertar una carátula con el título de la diapositiva. 

B) Insertar cuadros de textos. 

C) Insertar imágenes prediseñadas. 

D) Insertar tablas prediseñadas o autodefinidas. 

E) Agregar efectos de animación al texto y a las imágenes. 

F) Agregar efectos de transición a las diapositivas. 

G) Agregar botones de acción a las diapositivas. 

H) Usen WordArt en los títulos. 

 
 


